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アイスを積むときは上の白いボタン
" を押します。

採このツメにアイスをひっか
ける

アイスをつがむときはディッシヤー
砂閣

が傾かないようにしてそのままアイ

スlこか13iせます。
管官ー敢議説萌書 館品ト与す 1

回 叫、しゃ管内".ん ~ ~ ~~ヒ

この度は弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。
し.1:' 1I:l¥ tt-:>晶、凶脚s • よiP.l OIJ.:: Il f10ん

こ使用の前に、この説明白を必すお読みください。読み終わった後は保管しておいてください。

|選ひ芳 E 

し ようじよう ，.うも‘

{使用上の注意 }
.'̂ζ凶叫蜘品川
・破損、故障、変形の原因に
なりますのでディッシャー

吋 同 ω

には無理な力を加えない
でください。また、ツメを

押さえたままディッシャー
a 犯

のボタンを押したり、動か
したりしないでください.
".'(.... Il ，.，.盲

.傾斜の無い平らなところ
M 

に置いて遊んでください。
ζ，.，.... え しっ ぽしI ~I( 1.....に，

.高温・多湿の場所や直射日
発が当たる場前での金魚
や保管は行わないでくだ
さい。

"ごし?叫 帥も よ目

保護者の方へ必すお読み下さい。

.訴さな品畠があります。自の串には握諸にえれないでください。
量量などの走髄があります。
.京畿の造髄がありますので、3号、条藷のお争議には高諸に写えな

いでください。

・アイスは長べ弱ではありません。白の革には毎請にえれないでく
ださい。量，の晶践があります。
.華街誌は稲患者ですので日話各はすく'に長ててください。選前誌を.if
から張ったり韻を結ったりしないでください。益草する謀れがあります。
.デイツシャーの奇鎚蔀のすきまには蕗などをえれないでくださU、。はさ

まれてケガをする謡れがあります。
II~ "t 削 l付 ι ，い.弘 之 :はて出 ，品

.遊んだ後は、床などに放j出せず、3才未満のお子械の手の届かない所に
保管してください。 CEBバランスアイスゲーム品 切 耐

の にん にん <o

アイススータンドに乗せた2つのコーンを、2人、または2人すつの2組で、それぞれのコーン
じ棺ルロんっ たい曾ん さいと お

にアイスを順番に積んで対戦するゲームです。最後までアイスを落とさなかったプレー

" ヤーまたはチームが勝ちです。

札、

・メニューシート・・・1枚

-用意するもの
とこ

アイス12個、コーン2個、アイススタンド、ディッシャ一、メニューシート

おそ .た

・遊び方
さら こ

・ぉ皿...，個

品、日

・バランス台(上)・・・1個

Uち吻う こ

.支柱・・.，個

EtJ$g 

.ディツシャー・・・1個

まい

・コーンシール・・・2枚

①じゃんけん芯どで立量を会めて、蒔許菌り
o.んぽん すす 阻ん.そ阪

の順番でゲームを進めます。2人で遊ぶ場
. いつ e
合は、どちらのコーンに積むか決めておき

ます。高義lこ4丈で選ぶ蕩苔にはあらかじ。
め2チームに分かれて、チームごとにどち

つ e
5のコーンに積むか決めておきます。

①踊塞がきたプレーヤーは、メニューシート
うえす え§

の上の好きなアイスを選んで、それぞれの

コーンにディッシャーでアイスを積みます。
お っつ. ""ん
落とさすに積めたら、次のプレーヤーの11慎
ばん か

番に変わります。

~ . にんあモ ロ

①アイスを積んでいるときにアイススタンドからアイスが落ちたら、2人で遊んでいる場
.い たい匂ん ~ あい ま . 

合はそのプレーヤー、2チームで対戦している場合はそのチームの負けとなり、落とさ
" たが との 区おい

なかったプレーヤーまたはチームの務ちとなります。(お互いに6個乗っている場合l立

引き分けです)

品、 した

・バランス台(下)・・.，個-コーン...2個

と0・~"い包つ@いしょ隠んじ

・取扱説明白(本紙)

. ~んいど

..ゲームの難易度. … …"" 品一バランス台(下)の曲面を下にすると、より難易度があがります。

-置融問摩書雷目標冨珊

く たか危

.アイススタンドの組み立て方
e .，. ;: 

①アイススタンドを左図のように差し込ん
〈た

で組み立てます。

②バランス苔(主)の2去の是を、バランス
だい凶 師 . . 

台(下)の穴に合わせて差し込んでくだ

さい。
叫.そ 2也、は

③初めて遊ぶときは、バランス台(下)は
たい @ん した あそ

平らな面を下にして遊んでください。
料品した 鮎いと

曲面を下にすると、より難易度があがり

ます。

|ゲームを蕗める品に E 

※2個買占ります
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すむ己
ち槍うおそ 陪か たた ゆ

※ゲーム中は、遊んでいるテーブルや床などを、叩いたり揺らしてはいけません。
':l G IJ lS ? 

※アイスを積むときは、アイスを無理に押し付けないでください。アイスとアイスがくっつ

いてしまうことがあります。

一面へつづく

やさしい
『ーー---一戸「
むすかしい
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以下は他のシリース商晶と組み合わせる遊び方になります。

os 弘、 < lS :: aそ いち臨ん

お血やスタンド類はいろいろ組み合わせてつなげて遊ぶことができます。また、一番
r...r.: tごい 危い @ん した ~んしょう

下のバランス台の平らな面を下にすると「観賞モードJになり
.さ あそ

ます。たくさん飾って、遊んでみよう。

、

隠そん"^ん、ん 促んいじょうかさ

※磁拐の原因となりますので、5段以上霊ねないでください。
.んしよう Sそぼaいいち躯ん.... だい さう〈 あ

※「観賞モード」で遊ぶ場合、一醤下のバランス台にはドーナツのお皿を組み合わせないでください。

~ 

1'J'::! aそ V く お

[飾って遊ぼういっしょにスイーツパーティー]の図のように、いろいろな組み合わせ

にできます。ぉ詩みに合わせて、スタンドを抱み主ててみましよう。バランス邑の話箇
した

を下にすると「ゲームモード」になります。

①スタンドにのせであるスイーツを議とさす、スタンドも菌れ
uいこう .. つe ひと

なければ成功です。同じように次の人がのせていきます。

①.スイーツをのせている蒔に、すでにのせであるスイー
お た:ti 0と.

ツを落としてしまうか、スタンドを倒してしまったら、その人が負けです。

t加し 3ぽい ことで e
①誰も失敗がなく、すべてスタンドにのせる事が出来た場合は、今度は1っすっ取ってい

きます。この蕗に、アイスは主で最ってかまいません。

①スイーツを最っている蒔に、すでにのせてあるスイーツを主としてしまうか、スタンドを
たお ひとま

倒してしまったら、その人が負けです。

⑦すべて量っても菌れない銭、 ~I扮けです。織をつけ
ぱあい さいど じゅんぱん

たい場合には、再度、②から順番にプレイしていきます。

旧日ん〈 お おそばaい . 

※すべてのスイーツ1¥ーティ商晶を組み合わせて遊ぶ場合は、図の

ようにケーキ側面を当事の監!こして、ぉ菌の町議バランス

語、をおみ品けると選びやすく芯ります。

※アイス回せる鑓lこ、置と面d面市せまくてのせにくい絡は、
て

トングまたは手でのせてもかまいません。

Sそかた ち占う包い

・遊びヲヲのコツとむ?かしさ調笠

.選結は謹めのスイーツ(アイスやドーナツ)を最んだ芳が箇れにくく、蚤皐ドキドキする議
札、

開になります。
つ~ぱ a固い ばし尿 隠しょ

.ディッシャーを使う場合は、アイスをのせる場所がポイントになります。のせやすい場所

からのせていきましょう。

・トングやデイツシャーの議{もがむすゆしい蕩答l立、事でっかむと芸しやさしくなります。
…めん ( 

・バランス台の曲菌は"いっしょにスイーツパ- Aグて一三『ミ、
川ひん と ふぞ〈 ググイヌアずご、

ティー"シリーズ商品には1個ずつ付属しており、そ グ 守、
こと "ぃ 111 .......-::::::; ~ 、

れきれむすかしさが異芯ります。このパラ三ス台を /いケミ¥

変更することにより、ゲームのむすかしさが変わりま グ ー← 、
す。このバランス告の舗 には倒的、食の薮によ Mdタ石夜、一
り予告の議なむすかしさの結審lこなっています。 1#グザ --争、
育大食むすかしい > **ふつう>古やさしい

Zごい し= し£うひん たいおう 0.<し.， 巳い

また、それぞれのバランス台(下)がどの商品に対応しているか、略称が入っております。
ほん乱、υん だいふぞく I:t æ~' 乱、品、めん山

本製晶には[*やさしいIバランス台が付属しています。やさしくする場合は、バランス台の平5な面を下
にした「鵠首モード」にしてください。なお、i鵠宮モードJで輩"品室、主華字のバランス富にはドーナツの
お菌を命み吾わせ芯いでくださl，¥，

. ばんを とWいまね すす

①じゃんけんなどで1番を決め、時計回りでゲームを進めます。

: ① 韻量が条たプレイヤーは、長きなスイーツをトングまた
"・いはディツシャー(アイスの場合)でスタンドにのせていき. ..、 玄芯:11'.1. ，/ 

ます。重いものをのせるときは、スタンドの真ん中寄り {( ・ . 11 
: に芭くのがコツです。 ‘I 

〈遠回 アイスクリームタトゲーム包囲
{飾って遊ぼういっしょにスイーツJ(ーティー]

.脚凶叫ん コ 乱、 ご 省

アイススタンドの真ん中に、I1庚番にアイスを積んでいくゲームです。最後までアイスを落と

さなかったプレイヤーが勝ちです。

.，. よ， " 

.用意するもの

アイス12個、アイススタンド、ディッシャ一、メニューシート

[し1っしょにスイーツパーティーJ¥ランスゲーム}

①じゃんけんなどでご量を長めて、古書白り
tみんぷん Vす

の順番でゲームを進めます。

""んぷん

①順番がきたプレーヤーは、メニューシート
うえ す ..  

の上の好きなアイスを選んで、アイスス. .~ 
タンドの真ん中にディツシャーでアイスを
つ . つ あU て Uゅん

稲みます。落とさすに積めたら、相手の)1慎
ほん か

番に変わります。
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こすべ ..  

CD 12個全てのアイスをメニューシートに並
'"・んぴ

べて、アイススタンドを準備します。
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“いっしょにスィーツパーティー"で選ぼう

"いっしょにスイーツHーティー"のマークのあるシ
しょうυん ぷ..

リース商品、「アイスクリームタワー+J、「ドーナツ・
ぷ.す ぷ告す

オン・ドーナツ+J、「ケーキHーティ+Jのスタンド
o • あそ こう

は左図のようにつなげて遊ぶことができます。ご購
巴ゅう さ日い しSうυん

入の際は萄晶lごしりしょにスイーツ/'¥ーティー"の
.い "'にん ううえ か 日

マークが入っていることをご確認の上、お買い求め

ください。

発売元圏雲謹tgg空

MADE IN CHINA 

@2012 EPOCH CO.，LTD 

ーお客繊へー この度1;1;、弊社製晶をお買いよげいただをまして、阪にありがとうございます。弊社で1;1;，よD良い製品をお届けするために.常に研究改良在行っております.そのため、生
産ロットによD吾少仕叡が認なる製品がございますが‘ご了承ください。品質には万全在期しておDますが、万一お気づきの点がございました5、下院までと迎結ください。

干300・4193茨械県土浦市蕗;R3647・5
(株)エポツク社怠客磁サービスセンター TEL.029・862圃5789

(電話雷号1<1問遣いの耳いよう、よく砲かめてからおかげください.) [fs話受付時間]月~金駐日(祝・祭日及び弊社特休日を除く)10時-12喝、13時-17時

~層圏鵬旦_，一一一 一一


