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取扱説明書
• 

たびへいしやせいひん 齢お まこと しようまえ 雀つめいしょ

この度は、弊社製晶をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。と使用の前に、この説明書を

協お読みください。動会わった撃は、期lこ繕してください(操謡の芳とお義みください)σ

使用上の注意

-蓋ぷ最には忌箇を晶、結の桑ぃ革5なテーブルなどの主に轟いて蓋んで

ください。

・盛議、金糧、護協の最歯になりますので、クツJi.悲母、プレイヤーフィギユア

などには議室な芳司Bえないでください。

.量進判鴇詰l立、世鼠首詰ふ完の暑には長員しないでください。
・ま訟を主とすなどの益ぃ醤量を毒えたり、善lÎßに無駄労を~üえないで
ください。

.差損雲lま詣鶴ですので脳盆lますぐに岳ててください。錫義務か5護ったり韻通った
ぶゐn、、 '“ぞ. aε~ 

・分解、改造l立行わないでください。
.，そ・， .. そ

りしないでください。窒息する恐れがあります。

・畠みつけたり、たたいたり、会とすな品動車り蕗いはしないでください。

.量遣、多逼の晶詩ゃ量前白晃が当たる卓揺での盛局ゃ長醤lま存わ忽い

でください。

・暴俸を主ち量びするときは、7ð~拳俸の辛街を烏ってください。・謹んだ蚤lま、箆などに最古せ守、3誌蓄のお季語のお遥かないところに錯してください。
.プレイ首はクツJi.が議しく益くことがありますので、テーブルなどの草実

習 5， " 闘い

に置き、落下し芯いようにとっ主顎ください。

お b'L'てん へんか

①ロックボヲンを押さずにつッJ(を回転させます(あたりがランヲムに蛮化じます)。

②茨に.ロックボタンを鼻lA~f:)\5少:!)J(を高器、箇りに出議させて箪のゼンマイを
曇き.義街のホヲンを鼻さ忽いように竿5忽龍の主ltiめずに轟いて議止させます。
③フィギユアをのせミ5とステージはクラヴラツとゆれます。

ドキドキ・八ラ八ラ 忽否ベくバランス副菜つことが品っコツてす!
す 骨る おこ L喧iJ; かいてん

@J(ランスが崩れてあたりどころが悪りとつッJ(が怒り.ぐ否ぐミ5と勢いよく回転して
と

フィギユアをぶつ飛ばじます。
盤整牒酒量担!I'R理F盟問堅摂理案鴇完軍軍事
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:C!，野穿冒頭・
かたて も 8 かいがいてん

①クッパのステージを片手でしっかり持ち、ロックボタンを押さ冒~Iこクッパを2-3回回転させます。
お と廿いまむ かいてん ~ * ~S めん

②ロックボタンを押してクッパを時計回りに回転させるとゼンマイが巷かれます。いっぱいまで巻いたら平Sな面の
うえかたむ すいへい お

上に傾けg.‘に水平に怒るようにそっと置きます。
~ .. ん匝ん を か ひと と旨いまb ~~= 

③じゃんげんなどで順番を決めて、勝った人かS鴎計回りでゲームを行います。
Uと たい r.b' おかあiIl みどりをいるいるかん11い え5

④はじめの人I~プレイヤーフィギュア16体の申から赤、青、緑、黄色の色に関係なくどれか1つ選んで
Uょう 惨いいる ほしょ た

ステージ上の原色の場所に立てます。

⑤ステージがク・ラタラツとゆれますがフィギユアが桑ちたりクツパが議6tJI:tれIt議誌です。
コ菅 Dと ~..んぽん うつ

次の人に順番が移ります。
iIl iIl ~と じようた

⑥フィギユアがステージか§落ちてしまったS落とした人がステージ上に立てなおしてください。
とをおZ と ひとま

⑦順番にフィギュアを立てていき、クッパがゆれた時に、怒ってフィギユアをふっ飛ばしてしまったら、その人の負妙です。
iIlO: 

③クッバを怒Sぜ?にすべてのフィギユアをの世ることができれはみんなで勝利です。

たい めん

白羽クi1iSZコをおじ抱tji5 平51d面におと5
ク~Jtの世コヨfをまりて…

ク，J~li:気がつかれお0よ5'ζ
号ーっとおと51



e拘開欝理聖鴫
かたて も お t1いかいてん

①クッバのステージを片手でしっかり持吉、ロックボタンを押さ?にクッパを2-3回回転させます。
8 と聞いまb 11'いてん ま

②ロックボタンを押しながSクツパを時計因。!こ回転させてゼンマイを巻き、16体すべてのフィギユアをステージ苫
よζ 担 たい めんうえかたむ すいへい 著書 ttlZ 

に績に寝かせて、平Stcl面の上に傾1:t1"に水平に怠るようにそっと置き、ロックボタンを放します。
L;oん匝ん を か 廿と とけいまb お;:IZ

③じゃんけんなどでI1頂番を決めて、勝った人かS時計回Dでゲームを行います。
ひと たい IZ"、 a;か ;;5 みどりをいる Uるかん砂い えS

④はじめの人1~16体の申から赤、青、緑、黄色の色に関係なくどれか1 つ選んで
すく だ

ステージ上かSそっととってマUオたちのキャラクターを救い出します。

⑤ステージがグラクラッとゆれますがクッパが動かなければ成功です。次の人に順番が移ります。
お;: re かいてん Uと ま

⑥クッパが怒り出し、回転してしまった5、その人の負l:tです。
ぉ= たす しようり

⑦クッバを怒Sせ?にすべてのフィギユアを助けることができれはみんなで勝利です。

》



a拘聞欝現聖鴫
i:!1:.とくてん eそ かい包んJ;;:U o6tJ、みどD あお eいる わ 苛め

①チーム毎に得点を競うゲームです。4回戦行います。赤、緑、青、黄色のチームに分かれてマリ才、ルイージ、ピーチ姫、

キノピオの4議誌のフィギユアをそれぞれ蕗ちます(造ス漏の繕は誌善、総量笛でチームを誕ります。3X踊で
あまる色は手持ちがなくなったときに最後にのせます)。

②クッバのステージを持主でしっかり烏ち、ロックボタンを脅さ?にクッバを2-3舗箇議させます。
s とI:tいまわかいてん ま ま たい硲んうえ

③ロックボタンを押してクッパを時計回りに回転させるとゼンマイが巻かれます。いっぱいまで巻いた5平5~面の上に
かたむ すいへい 書

傾lオヨ..に水平になるようにそっと置きます。
拍んれい ひく じゅん ~i:，"， 

④年齢が低い順にゲームを行います。

⑤はじめのx12フィギユアをどれか1つ議んでステージ宝の巌邑の義読に主てます。フィギユアにはそれぞれポイント
せっτい ひめ

か設定されています。マリ才が3P(ポイント)、ピーチ姫が5P、ルイージが2P、キノピ才がlPです。

⑥ステージがダラダラツとゆれますがフィギユアが桑ちたりクッパヵ逼かなければ議誌でそのポイントを益信し、
つ官 。と じゅん匝ん うコ

次の人に順番が移ります。
お しっぽい かくとく li lliん てると

⑦フィギュアがステージかS落ちてしまったS失敗で、そのときはポイントを獲得できません。自分のフィギュアは手元
もど っ苦 ひと じゅんぽん うつ

に戻して次の人に順醤が移ります。
おこ と だ川しコぱい だいしコぽいひといがいひと かくとく ぜんいん

⑥クッパが怒ってフィギユアがふっ飛ばされてしまったS大失肢です。大失敗の人以舛の人が2P獲得し、全員でそれ
かくとく た 岱いとくτん正

までに獲得したポイントを足してその回の得点を出します。
li a;ん いる τもと もど だいし3ぽU つ苦 ひと

⑨自分の色のフィギュアを手元に戻し、大失取した次の人かSスタートします。
1I'~\tきんSこU τんかくとく Eラけいとくて'" ss ひと か

⑩②~⑨を4回戦行い、はじめに30点獲得するか、合計得点の多い人が勝ちです。
4・・胃湾言哩曹洞・~・--潤圃・町田園h
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この度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にあ(株)工ポッつ社お客様サービスセンヲー
りがとうございます。弊社では、より良い製品をお届けす
るために、常に研究・改良を行っております。そのため、生 TEL_029-862-5789 

ーお客様ヘー

度ロットにより多少仕様が異なる製品がございますが、(電信番号は間違いのないよ弓よく確かめてからおかげ下さい.)
ご了承くださり。品質には万全を期しておりますが、万一[包括受付時間]月~金曜日(祝・祭日および弊社特休日を除く)
お気づきの点かございましたら、右舘までご連絡ください。 10時~12降、 13時~17時

器J:i1t~!)社
東京都台東区駒形2-2-2
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