
品単隼晶5寺山主)Cプレイス盈:を入-6え)

セット内容
:lOい れつレゃ

・ゲームボード (1枚、 400X204mm) ・列車コマ (6コ)

.革、編カード (271長) ・サイコロ (1コ)

とりあっかいぜつめいしよ ほんレ

・取扱説明書 (本誌)

ーはじめに(ゲームの準備方法)
'"じ まえ っさじゅんぴ

-ゲームを始める前に、次の準備をしてください。
ひろ ち， めんうえ たい ぱレょう宮え

①ゲームボードを広げて、地図の函を上にして平5な場所の上におきます。
そざいかみ おんと しつ ど

※ボードの素材は紙ですので、温度や湿度により、"そる"ことがあります。
たい でし陶うぜい

そのときは、平うになるように、手で修正してください。
]j，r.ん れっしゃ ".  

②自分がプレイする列車コマを 1つ選びます。
めし市:つ まい む やま ぱ

③名物カード27枚をよくシャツフルし、ウラ向きのまま山にして、場(ボードの
そと

外)におきます。
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てつどうりょとう 協じ あそ か芯§しょ管ゅう あそ eほん
女この 『鉄道樹晋ゲーム』を初めて遊ぶときは、必歩初級ゲームから遊んで、基本

て~ ~そ かた れんしゅう

的~遊び方を練習してください。
@ 

初級ゲーム
いちばんはや あそかた

『一番早いのは疋れた:! ?ゲーム』の遊び方

量員、最蓋からスタートし、道輔元ードを3論議めて、コー111の島先通
を目指すゲームです。

しょうりじょうltん

・腸利条件
かごしま さいしょつ ひとか とちゅう めい，r.っ

コールの鹿児島に、いちばん鼠初に着いた人が膨ちです。ただし、途中で 「名物力
まいあっ とうをょう つうか じようけん

ードを3枚集める』、 『東京のマスを通過する』ととが条件です。

.ゲームスタート
ぜんいん じぷん れっしゃ ねむるcr全員、自分の列車コマを、根室のマスにおきます。
ぜんいん じゅんまん を

②全員でジャンケンなどをして、プレイするl順番を決めてください。
ばん れ3しやすす と"

③1番の人は、サイコロをふって、列車コマを進めてください。どのルートを通るか
じゅう つぎ すすがた

は自由ですが、次のような進め方はできません。
かいいどう お" "ラ♂、く

.1回の移動のときに、同じルートを往復してはいけません。
と か?でと

・止まりたいマスがあっても、サイコロでちょうどの数が出たときしか止まれま

せん。
かご しま め か11'

※ただし、鹿児島にゴールするときだけ、サイコロの目がちょうどの数でな
と

くても止まれます。

lまつがいどう とうlまくちほう 隠こだておおもりあいだ

※北海道と東北地方はルートでつながっていますので、函館と青森の閏は、 1マス
庁仇， いどう かぞ

分の移動として数えてください。
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つを ひと じゅんぱん うつ

なにもありません。次の人に順番が移ります。

。話量、マス(纂ぃ茸)
と ひと 一ー ーー

名物カードがあるマスです。ことに止まった人は、 r-、r-、、
紛カードの甫か5、首じ灘、の鋪カードをも くし&vaきい
5います。ただし、揺ddlこ最っているとき ¥:.:11'.11)~7ワ

つぎひとじ叫品目 、h回.， ...... 圃"など
は、もらえません。次の人に順番が移ります。 一一 一一 ' 

on!?スすすむJ r3マスすすむ~L~~ fi2マ為rr.rマ~
Fコマを2p、または3マス進めます。 時言お謬縁者説i
来たルートを戻つでもかまいません。 ー 可~ 芯叫

0 『サイコロをもう1回ふる』

サ別イコ珂口を剖広ふ、口つ冗 品凶たd晶蜘薮蜘恥蜘だ悶即lけ品雌7品3
条転たルト一卜を様麗つてもかまいません。 もう1曲，)¥i

、、__./

"い れコしや すす

※ f2マスすすむJf3マスすすむJfサイコロをもう1回ふるJで列車コマを進
しじが と "広

めたときに、また指示が密いてあるマスに止まったときは、同じようにします。
れい すす えをめい おか まると

伊ijl・f2マスすすむjで、 2マス進んで、駅名マス(赤い丸)に止まったと
めい，r.つ ほか 0とさをと

きは、名物カードをもうえます。(他の人が先に取っているときは、も

らえません)
れい かい れ3しや すす

例2: fサイコロをもう1回ふる』で列車コマを進めて、また「サイコロをも
おし、 と れっし。すす

う1自ふる」に止まったときは、またサイコロをふって、列車コマを進

めることができます。

いどう お っさひとじ防んまん

⑤移動し終わったう、次の人に順番がうつります。

震え っt! il，lと
⑥ゴールする前に、次の2つのことをクリアしてください。

(り省福カードを31縫めるzと。
'"いあっ

※3枚集めていないときは、ゴールできまぜん。

※4詰tlBおてはいけません。3様めたあとで、鋪カードがあるマス
に止まっても、革、弱カードはも5えません。

かごし'" '"いぷっ つ ~え

※コールの鹿児島のマスでは、名物カードleI:も§えまぜん。ゴールに活く前

ぬ ."" とうeょう
※サイコロの目が余っているときは、東京のマスで
と ひつよう つうか おーItー

止まる必要はありません。通過するだけでOKです。
とうeょう つうか も ゆいぷつ

※東京のマスを通過するとき、持っている名物カード
まいすう かんけい

の枚数l立、関係ありません。

Itんさいしよ かごしま つ ひとか

⑦1番宣言初に、コールの鹿児島のマスに活いた人が勝ちです。

※色舗にコールするときだけ、サイコロの白がちょうどの誌でなくても止まれ

ます。
いいか つづ っじゅんほん を

※2位以下は、 そのままゲームを続けて、ゴールに着いたl順番で決めてください。

@ 



面識ケーム・

『雀弱義め議畜ゲーム』 の議ぴ議
場に畠された4訟の邑、編カードが旨面晶となり、そのマスに詰って、誌

編カードを義めるゲームです。義の結編カードが1桜最Bれると、カー

ドの箇から1桜漏話されるので、首詰屯が茨苓と金わるハラハラどきど

きのゲームです。

すでち
か勝h
u
 

N

人ため富市
く
出
多ん46

 

吉、B
E
L
V
 

同
時

間

話
相
-

m
利

力

d

勝
目
物

L

・U官
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じ陥んぴ さんしょう

①ゲームの準備 (1ページ参照)をおこないます。
ぜんいんじ ぶんれっしや すを えをめい くるまる あかまる

②全員、自分の列車コマを好きな駅名マスにおきます(黒い丸のマス、赤い丸のマス
ほか ひと お芯 えをめい Z)-I1-

のどち5でもかまいません)。他の人と同じ駅名マスでもOKです。
ぜんいん じゅんぱん 密

③全員でジャンケンなどをして、プレイする順番を決めてください。

④若弱カードを、自の主か541始って、品にオモテ箇きにして韮べてください。
のこ @いぷつ "e やま ぱ

残った名物カードl立、そのままウラ向きの山にして、場においておきます。

". かた れい
並べ方の例 EE EE冨量

ぱ まい .. い'"つ ぱしよさいしよもくてeち .. い'"つ

⑤場においた4枚の名物カードの場所が最初の目的地になります。どの名物カードを
と い かくじじゅう

取りに行くのかは、各自の自由です。
ばんひと れコしφ すす すすかた しょeゅう お忽

⑥1番の人はサイコロをふって、列車コマを進めます。進め方は、初級ゲームと同じ
ぽ で まいめいぷつ み れt診しφ すす ほうこうかんが

です。場に出ている4枚の名物カードを見て、列車コマを進める方向を考えましょう。
ぱ". めいぷつ ""ぇeめい つ ひと ~l.\，:r.つ

⑦場に並べてある名物カードと同じ駅名のマスに着いた人は、その名物カードをも5
It や~ ~うえ まいと ぱ なS

います。そして、場のカードの山の上かSl枚取って、場に並べてください。
ぽ 仰いぷっ つね まい

※つまり、場の名物カードl立、常に4枚になるようにします。
っe ひと "，・んぱん うつ

そのあと、次の人に順番が移ります。r-;;;;---)
乳 、 ド月色斗

J 一 一二:::':::-、 1枚怠く 団主計
/シ---- - - - :''i:~\ I_~._I'; 世主d

E品 J:シ乍 回 目klb!i!bI同石l' もらう
事ζミ 司副司PI代忌|巳割'
w- ーミヨ ，---'壁、~=:士ー J l_u~:__ _] L=~~'_包J

、~ れい M い4・てお い

例:福井の駅名マスに
と

止まったとき

。い，]つ やま" ぱItll.¥，r，つ 忽 つづ

③名物カードの山が無くなった5、場の名物カードが無くなるまでゲームを続けてく
。ぃ'"っ すベ" レ・ラ0.，

ださし1。名物カードが全て無くなった5、ゲーム終了です。

⑨いちばん掌く老弱カードを葺めた文が蒔ちです。
いいか じ陶んい ~? (ll.泡tつ ~いすう を

※2位以下の順位も、 集めた名物カードの枚数で決めてください。

-こん1J.ときはつ

。首誕の詞遥コマが止まっているときに、韻革、マスと箇じ韮遍カードが品ても、その

詰福カードはも5えません。若揚力一ドがも5えるのは、白努の知遥コマを革めた

ときだけです。
れい たtl'aつえをめい れヲしゃ ばたtI'~つ @いぷつ

例:ゲームスタートで、高松の駅名マスに列車コマをおいたあと、場に高松の名物
で

カードが出ても、そのカードlまも5えません。
っe れっし。 すす たかまっ .. いおっ

※;欠のときは、列車コマを進めたことに怒るので、高松の名物カードをもちえ

ます。

-サイコロをふって6が品たとき。

曲面ゼニ描るように6マス革めて、器拡lO)マスに止まった。

.サイコロをふって3が畠たとき。
，すこうちひだり と

3マス進めて、高知の左にある r3マスすすむjのマスに止まったので、

また3マス蓬めて嵩程のマスに止まった。

・サイコロをふって1が品たとき。
留、、 と

となりの「サイコロをもう1回ふる」のマスに止まり、サイコロをふっ

@ 
で たかまっ と

て、1か5が出て、 高松のマスに止まった。

:正論ザーム

r4椋クリア世よ!ゲーム』の遊び方
ぜんいん まい くぱ めいぷつ t "芯えをめい い ても

全員に4枚すっ配られた名物カードと同じ駅名マスに行って、手持ちの
めい'"つ '"い ほかひとめいぷつ

名物カード4枚をクリアするゲームです。しかし、他の人と名物カード
とうかん でを か ぜんOゃく

を交娘するととも出来るので、勝つための戦略がもとめられます。また、
てんお" i5 じかん

ヶームの展開によって、すぐに終わったり、時聞がかかるとともあるの
管んちょうかん すと む，か

で、緊E長感がある、少し難しいゲームです。
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.ゲームスタート
じ陥んび さんしょう

①ゲームの準備 (1ページ参照)をおこないます。

②室賞、首訟の釘量コマを蒔きな韻革、マスにおきます(黛ぃ究のマス、 繋ぃ究のマス
1まかひと"な えをめい お-11-

のどち5でもかまいません)。他の人と同じ駅名マスでもOKです。

③室齢、4較すっ鵠カードをあます。協の繍カード時に晶って、植の文
b 

に見えないようにしてください。
のζ めいぷコ む やま ぱ

残った名物カードは、そのままウラ向きの山にして、場においておきます。

にん れい

4人のときの例

32 
32 
32 

w 
EE 
aIJ 
EE 

④室長ジャンケンなどをして、プレイする1|幡、ふてください。
ほんひと れっしや すす ほかひと めい昂" ~いこうかん

⑤1番の人lまサイコロをふって列車コマを進めるか、他の人と名物カードを1枚交換
りょうほう ひと

するかを決めてください。ただし、両方おとなうことはできません。どち5か1つ

だけです。

※釘峯コマの蓬め芳は、 平協定ゲームと簡じです。 主語ちの41Eの'~1易カードを員て、
れっしや すす ほうこうかんが

列車コマを進める方向を考えましょう0
'"いぷっ こヨかんほうほう よ

※名物カードの交換方法は、③を読んでください。

⑤主語ちの篭謁カードと筒じマスに語いたおま、その苔謁力ードをクリアしたことに

なり、オモテ白きにして、白おの箭におきます。

そして、 晶のカードの白の主力、Sl桜最って、主語ちのカードに茄えてください。
て もち めい'"つ つね まい

※つまり、手持ちの名物力一ドは、常に4枚になるようにします。
つを ひと じゅんぱん うつ

そのあと、次の人に順番が移ります。

⑦生窃カードの苗が轟くなった5、主語ちのカードだけでゲームを謡けてください。
白かひと@い'"っ こヨかん つe
⑧他の人と名物カードを交換したいときは、次のようにします。

白州躍になった5、 「カードを識しますリと量って、受議する箱お

ひfλ条めてください。
-白穿と、カード妥識を話し込まれた文は、主語ちの筆箱カードの帯かSl結、受

議する力一ドをウラ白きのまま箱お誌に品して、受議してください。 (植の文

に鼻せてはいけません)
こうかん もう こ ひと ことね てもち めい'"っ

※カード交慢を申し込まれた人l志、断ることはできません。ただし、手持ちの名物
のと まい ととわ

力一ドが残り1枚のときは、断ることができます。

※もらった省福カードが、苓止まっている読誼マスと首じカードであっても、クリ

アにIef:怒りません。茨の1踏婦で、白勢の踏コマを蓬めてクリアを鵠しま
しょう。

※カード誌識を、簡じ文が、 2箇造語してはいげません。カード妥損した茨の白努
じゅんぽん か琢5 nヲレφ すす

のl順番のときは、必すサイコロをふって、列車コマを進めてください。

ただし、カード受蜘話し込まれた如、その肇の白州峰、ときに、カード
とう.'ん

交換をすることができます。

※箇に怒っている若弱カードと議議することはできません。

③量坊に、クリアした亀窃カードが4識になった文が晶ちです。

※2位以fl立、そのままゲーム掛けて、 4殺クリアできた幡 、長めてください。。

ーお客僚へー
この度は、弊社製品をお買いよLずいただきまして、鍛にありがとうございます。弊社では、より良い製品をお届けする

ために、常に研究・改良を行っております。そのため、生産ロットにより多少仕様が異なる場合がありますが、ご7iJi:
ください。品質には方全を期しておりますが、万一お気づきの点がございましたら、下記までご連絡ください。

〒'300-4193茨媛県土浦市蕊沢3647-5

(株)ヱポック社お客様サービスセンター TEL.029・862・5789
(電話器号は問遭いのないよう、よく砲がめてからおかけ〈ださ，，)

[電話畳付時間]月~企曜日(祝・祭日亙ぴ型車社特休日を除()10時-12時、13時-17時

一 一 J


